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HOUSE

SOUND
MAP

Kick. Bassline. Hipnoz.

House produksiyonda enerji ses seviyesinden
degil, kick ve bass'in birlikte iyi calismasindan
gelir.
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SOUND DNA

Kick Merkezdir. Yanhs kick butun mix'i asagi
ceker.
Bassline Basit ama tekrar ettikge guc¢lenen fikir.

Sidechain Efekt degil, yer agma sistemi.

Daha ¢ok kanal degil, daha net ana fikir.

Drop
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SERBOY SOUND MAP

3 HAMLE

Kick secmeden once bass
yazma; low-end iligkisini bagtan
kur.

beklenti tasarla.

Vocal chop kullaniyorsan pitch
ve ritim birlikte caligsin.

e Build-up’ta yeni melodi degil,

Kural: daha fazla kanal degil, daha
net gorev.
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4 HATA

X Master sesini enerji sanmak.
% Kick ve bass'l ayri ayri kontrol etmek.
%X Build-up'l fazla uzatmak.

% Drop'ta gereksiz stereo geniglik
kullanmak.
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EXPORT CHECK

Kick tek basina dogru karakterde
mi?

Bassline 16 bar sonra hala galisiyor
mu?

Sidechain muzikal mi?

Drop ilk vurusta net mi?

Dusuk seste iyi duyulmuyorsa,

yuksek seste sadece daha yuksek
duyulur.
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REFERANS

Bir referans parca sec¢. Sadece
begendigin icin degil; drum, bass,
vokal ve mix igin ayri ayri dinle.

Drum nerede vuruyor?
Bass ne kadar uzun?
Vokal ne kadar onde?

Bosluklar nerede?
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SON
KURAL

Bu map'i okuma listesi gibi
degil, export oncesi kontrol
paneli gibi kullan.

Daha fazla produksiyon rehberi igin
@serboy hesabini takip et.
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